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$*+,-./ "012*345   

Bµ4#&µ(*=$ /LL$"2  ( !"!#$%& µ'%()*" !++!,*", ,(! 
-'%(../0'%'1 -+2%$#$%3'1 .0$ site 
http://www.sweethome3d.eu/history.html ) 

Version 

16 N#1µ6./#- 2006    2.H*? 5?µ%4() ;"5#4?.  0.10 version 

I1, ),):;.1*)( ? 
?µ1.#µ?,/).  

B)G(,#µ<F?"1 ? 8/4*) µ1 *) ;$($8) -),*("1/µ1,).  0.11 version 

27 O)/#-  2007 2.#4F<"?  4*)  J$($8) *?,  B.#$#$#/?4? É µ1,#@.  0.12 version 
I1, ),):;.1*)( ? 
?µ1.#µ?,/).  

2.#4F<"?  4*)  J$($8) *?,  B.#$#$#/?4?  *#/AL, É  0.13 version 

I1, ),):;.1*)( ? 
?µ1.#µ?,/).  

2.#4F<"? "3$#(L, 1$($8;#, $).)µ;*.L,, %$L& 
D$1G1.9)4/)   > D$(8#9< ")( *# 0#-µ .  

0.14 version 

I1, ),):;.1*)( ? 
?µ1.#µ?,/).  

2.#4F<"?  ! A;5(# > D(4)9L9< 1("%,)& :%,*#- ... 
µ1,#@. 

0.15 version 

I1, ),):;.1*)( ? 
?µ1.#µ?,/).  

2.#4F<"? "3$#(L, 1$($8;#, $).)µ;*.L,, %$L& 
2.#6#8< 3D > B.#$#$#/?4? É, J$($8)  > 
B.#$#$#/?4? É  ")( *? 5-,)*%*?*) $8#<9?4?& 4*?  
2.#6#8< 3D µ1 2 *.%$#-&: *?, P;)4? )$% Q?83  ")(  
*#, *.%$# D("#,("<& 1$/4"1Q?& . 

0.16 version 

I1, ),):;.1*)( ? 
?µ1.#µ?,/).  

2.#4F<"? "3$#(L, 1$($8;#, $).)µ;*.L,, %$L& 
J$($8)  > D(4)9L9< 1$/$8L, ... µ1,#@, ,) "81/,1( *# 
$).3F-.# µ1 *# µ? -*.#$#$#(?µ;,# 4$/*( %*), ),#/91( 
,;# ")( *?, $.#4F<"? ,;#- ")*)8%9#- µ 1 ;$($8).  

0.17 version 

21 R#-8/#- 2007 2.#4F<"? 6#?F?*("H, 418/5L, (  help ). 0.18 version 

12 !1$*1µ6./#-  2007 2.#4F<"? "3$#(L, 1$($8;#, $).)µ;*.L,, %$L& 
J$($8)  > 2.#6#8< 4*<8?& , D"*@$L4?..., 
I()µ%.:L4? 418/5)& ..., 2.#1$(4"%$?4? 
1"*@$L4?&..., D"*@$L4? 41 PDF... ")( A.<4? *#- 
Java 3D 1.5.1 9() *) Windows ")( Mac OS X. 

1.0 version 

24 !1$*1µ6./#-  2007 2.#4F<"? 5()4*341L,, 5(%.FL4? "3$#(L, bugs ")( 
µ1*3:.)4? 4*) 2#.*#9)8("3.  

1.1 version 

6 N#1µ6./#-  2007 2.#4F<"? -:<& ")*388?8?& 9() *#-& *#/A#-& ")( *# 
$3*Lµ) , ),*(")*34*)4? *#- JRE 6u2 )$% *# JRE 6u3 
4*#-& installers *#- $.#9.3µµ)*#& $#- 4-,5;#,*), µ1 
*?, Java, 5(%.FL4? "3$#(L, bugs ")( µ1*3:.)4? 41 
"3$#(1& 98H441& ( R*)8("3 ")( '1.µ),("3 ).  

1.2 version 

13 S16.#-)./#- 
2008 

I(%.FL4? "3$#(L, bugs ")( µ1*3:.)4? 41 "3$#(1& 
98H441& ( B4;A(") ")( 2#8L,("3 ).  

1.2.1 
version 

29 7$.(8/#- 2008  2.#4F<"? 1G)9L9<& 1,%& OBJ ).A1/#- $#- ;A1( 
5?µ(#-.9?F1/ µ1 *# $.%9.)µµ) Blender  < 1G)9L9< 
1,%& ZIP ).A1/#-, ),*(")*34*)4? *#- JRE 6u4 )$% *# 
JRE 6u6 ")( µ1*3:.)4? 4*) R4$),("3.  

1.3 version 

27 7-9#@4*#- 2008 7,)63Fµ(4? *#- Java 3D 1.5.1 41 1.5.2 ")( µ1*3:.)4? 
41 "3$#(1& 98H441& ( TL4("3 ")( U-99).;0(") ).  

1.3.1 
version 
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7 U"*L6./#- 2008  2.#4F<"? "3$#(L, 1$($8;#, $).)µ;*.L,, %$L& 
2.#6#8< 3 D > DG)9L9< 41 µ#.:<  OBJ... µ1,#@, 
!A;5(#  > 7,*(4*.#:< ")*1@F-,4?& *#/AL, , !A;5(#  > 
I()AL.(4µ%& *#/AL, , J$($8)  > D(4)9L9< 1$/$8L, 
4*? 6(68(#F<"?, J$($8)  > D(4)9L9< 1$/$8L, ..., 
5(%.FL4? "3$#(L, bugs ")( µ1*3:.)4? 4*) !#-?5("3.  

1.4 version 

8 I1"1µ6./#- 2008  2.#4F<"? *L, "#-µ$(H, I?µ(#-.9/) 5Lµ)*/L, , 
2.#4F<"? "1(µ;,#-  4*?, 1.9)81(#F<"?, *#- µ1,#@ 
I()9.):< , 7,)/.14? , D$),38?Q? , 7,*(9.):< , 
7$#"#$< , D$("%88?4?, B.#$#$#/?4? ..., 
),*(")*34*)4? *#- JRE 6u6 )$% *# JRE 6u11, 
5(%.FL4? "3$#(L, bugs ")( µ1*)"/,?4? *#- 
$.#9.3µµ)*#& 4*# web server 4*# site 
sweethome3d.eu. 

1.5 version 

17 I1"1µ6./#- 2008  I(%.FL4? "3$#(L, bugs ")( #.93,L4? *L, ).A1/L, 
9() *? 5(1-"%8-,4? *#- A.<4*?.  

1.5.1 
version 
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1. 79?/@A@B 
 
 

1.1 ?,&0-.  
 
 B# $.%9.)µµ) Sweet Home 3D 1.5.1 version 1/,)( µ() $8)*:%.µ) 8#9(4µ("#@ 
),#(A*#@ "H5(") $#- A.?4(µ#$#(1/*)( 9() *# 4A15()4µ% 14L*1.("#@ AH.#- ")( 
5(),;µ1*)( 5L.13, 4@µ:L,) µ1 *?, 351() GNU. 
 
      1.2 @+$ 1& C&+*- 0&K 0#&&#=M41$+ ,$+ 6#&1N34+. >+$ON3µ$1&.  
 
 7$1-F@,1*)( 41 ),F.H$#-& $#- F;8#- , ,) 4A15(34#-, *#, 14L*1.("% AH.# *#- 
4$(*(#@ *#-& < *#- 5Lµ)*/#- *#-& 9.<9#.), 1$1(5< µ1*)"#µ/0#-, < )$83 1$1(5< 
F;8#-, ,) 1$),)4A15(34#-, *# AH.# 4*#, #$#/# ")*#("#@,. '() )-*% *# 8%9# 
)$1-F@,1*)( %A( µ%,# 41 ),F.H$#-& $#- F;8#-, ,) )4A#8?F#@, ")( ,) µ3 F#-, *# 
$.%9.)µµ) 9() $.#4L$("#@& *#-& 8%9#-&, )883 )$1-F@,1*)( ")( 41 ).A(*;"*#,1&, 
4A15()4*;& 14L*1.("#@ AH.#- ")( 5()"#4µ?*;&. I?8)5< ),):;.1*)( 41 end 
users/desktop.  
 U $.#*1(,%µ1,#& *.%$#& 5()634µ)*#& 1/,)( ).A("3 # A.<4*?& ,) 5()6341( *) 
1(4)9L9("3 H4*1 ,) $3.1( µ() 91,("< (5;) *#- $.#9.3µµ)*#& ")( @4*1.) 
4-µ6#-81-%µ1,#& )$% *) $1.(1A%µ1,) ,) 5()6341( *# "#µµ3*( $#- *#, 1,5():;.1( 
$1.(44%*1.#.  
 
      1.3 /*$LK1+,-14#&. ?,&0-. 1&K 4""#N%&K   
 
 O() 4@,*#µ? $1.(9.):< *#- Sweet Home 1.5.1 version 1/,)( %*( 1@"#8) ")( 9.<9#.) 
µ$#.1/ # ")F;,)& ,) 4A15(341( *# 5("% *#- 14L*1.("% AH.#. E$3.A1( ? 5-,)*%*?*) 
,) 5?µ(#-.9<41( # 4A15()4*<& *) 5("3 *#- ;$($8) -),*("1/µ1,) ")FH& ")( ,) 
A.?4(µ#$#(<41( <5? -$3.A#,*). !1 $1./$*L4? $#- F;81( ,) A.?4(µ#$#(<41( 5("3 
*#- µ $#.1/ ,) ")*16341( $8<F#& )$% )-*3 )$% 4-9"1".(µ;,) sites < )"%µ) ")( ,) *) 
")*)4"1-341( µ1 *? 6#<F1() "3$#(#- 388#- $.#9.3µµ)*#& ( ? ),):#.3 *L, sites ")( 
*L, $.#9.)µµ3*L, 9/,1*)( $).)"3*L ). J,) /C5=9:;28µ0  1/,)( %*( *) ;$($8) 1/,)( 
#.9),Lµ;,) 41 ")*)8%9 #-&, ),38#9) µ1 *# 1/5#& ")( *? A.<4? *#- 1$/$8#- -
),*("1(µ;,#-. 7"%µ) -$3.A#-, #5?9#/ ")( µ?,@µ)*) 6#<F1()& 9() *?, ")F#5<9?4? 
*?& 4A15/)4?&, )-*% ;A1( L& )$#*;814µ) *? µ19)8@*1.? 5(1-"%8-,4? *L, 
4A15()4*H,.  
 '() *? 5()..@Fµ(4? *#- 4$(*(#@, *# Sweet Home 3D $1.(8)µ63,1( *? µ1*)*.#$< µ()& 
"3*#Q?& 5@# 5()4*341L, 41 *.(45(34*)*# %9"# ( 5?8)5< 3 D view ). !*? *.(45(34*)*? 
),)$).34*)4? 1/,)( *#$#F1*?µ;,) *) ;$($8) 9.):1/#-, 5Lµ)*/#-, "#-0/,)& < 
#$#(#-5<$#*1 388#- AH.#- µ18;*?&, *?& ).14"1/)& *#- A.<4*?, H4*1 *# 
)$#*;814µ) ,) 1/,)( )8?F#:),;&. 7-*% 1/,)( )"%µ) ;,) /C5=9:;28µ0  9() ,) 5/,1( 
4*#, 4A15()4*< *?, )/4F?4? *?& $.)9µ)*("%*?*)&.  
 '() $).351(9µ), µ$#.1/ ,) 4A15(341( *#-& *#/A#-& *#- 5Lµ)*/#- A.?4(µ#$#(H,*)& 
;,) -$3.A#, 4A;5(# ")( µ1*3 ,) µ1*):;.1( *) ;$($8) *?& ).14"1/)& *#- µ1 *# drag 
and drop, ,) )883G1( *) A.Hµ)*) *L, *#/AL, < )"%µ) ")( ,) #./41( *(& 5()4*341(& 
$#- F) ;A1( *# 5Lµ3*(# $#- F;81( *?, )88)9<. B;8#&, µ$#.1/ $#8@ 1@"#8) ,) 
$1.(?9?F1/ µ1 *# $#,*/"( 4*# 5Lµ3*(# $#- ;A1( 5?µ(#-.9?F1/ ")( 41 $1./$*L 4? $#- 
"3*( 51, *#- ).;41(, ? )88)9< 1/,)( *# /5(# 1@"#8?. V 1-A.?4*/) *#- $.#9.3µµ)*#&  
1/,)( ;,) )"%µ) /C5=9:;28µ0  9() ,) *# A.?4(µ#$#(#@, $1.(44%*1.#( 3,F.L$#(.  
 O1.("3  screenshots *#-  Sweet Home 3D 1/,)( : 
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      1.4 /*$%&#P.  
 
 O1.(";& (4*#418/51& )$% %$#- ),*8<F?"), #( 4-9"1".(µ;,1& $8?.#:#./1& 1/,)( #( 
1G<&: 

• "-./L& ? www.sweethome3d.eu ? #$#/) $1.(;A1( µ() $8?FH.) 
$8?.#:#.(H,, 4*) )998("3  

• ? https://sourceforge.net/forum/forum.php?forum_id=899048 %$#- $1.(;A1( 
91,(";& $8?.#:#./1&, (1/,)( ")( # 4@,514µ#& )$% %$#- µ$#.1/ # ")F;,)& ,) 
")*16341( *# 4-9"1".(µ;,# $.%9.)µµ) ")( ,) *# 5#"(µ341().  
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2. @7<9CB 6789@8/DB  
 
 
      2.1 6#&&01+,2 1&K 0#&•-*1&.  
 
 7.A("3, *# Sweet Home 3D 1/,)( $.L*#$#.()"% 8%9L *?& 5IE?842@06 *#-. D/,)( 
;,) $.%9.)µµ) *# #$#/# ;A1( ;,) $#8@ :(8("% ")( 1@"#8# $1.(6388#, $.#& *# 
A.<4*?  $.39µ) $#- *# "3,1( 8/9# ),*)9L,(4*("%*1.# 41  4A;4? µ1 388) 
$.#9.3µµ)*) $).%µ#()& ")*?9#./)& .  
 '1,("3, #( ")*?9#./1& $#- ),<"1( *# Sweet Home 3D 1/,)( *.1(&: ? 3D modeling, ? 3D 
rendering ")( ? simulations. D/,)( µ() 1-.1/) 9"3µ) $#- $1.(;A1( ")( 388) 
$.#9.3µµ)*) µ1 $).)$8<4() A).)"*?.(4*("3.  
 '() $).351(9µ), *# $.%9.)µµ) Art of Illusion ),<"1( 4*(& ")*?9#./1& 3 D modeling 
")( 3 D rendering. U 4"#$%& )-*#@ *#- $.#9.3µµ)*#& 1/,)( # 4A15()4µ%& 
*.(45(34*)*L, ),*("1(µ;,L,. D/,)( 9.)µµ;,# 41 Java, *# "#(,% 4*# #$#/# 
)$1-F@,1*)( 1/,)( *# /5(# µ1 *# $.%9.)µµ ) Sweet Home 3D ")( 5(),;µ1*)( 5L.13, 
4@µ:L,) µ1 *?, 351() GNU. 
 B# $.%9.)µµ) Wings 3D ),<"1( 4*?, ")*?9#./) 3 D modeling *# #$#/# ;A1( 
$).%µ#() A).)"*?.(4*("3 9()*/ ")( 41 )-*% # A.<4*?& $.#4$)F1/ ,) ")*)4"1-341( 
),*("1/µ1,) 41 *.(45(34*)*# AH.#, )$1-F@,1* )( 4*# /5(# "#(,% ")( A.?4(µ#$#(1/ *?, 
/5() 351().  
 B# BRL-CAD, 1/,)( 388# $.%9.)µµ) $#- ),<"1( 4*(& ")*?9#./1& 3 D modeling ")( 
3D rendering ")( 1/,)( µ() $8)*:%.µ) µ1 $#883 1.9)81/) $#- µ$#.1/& ,) 
")*)4"1-341(& 91Lµ1*.("3 4A<µ)*). B# "#(,% $#- )$1-F@,1*) ( 1/,)( µ19)8@*1.#, 
")FH& 4-µ$1.(8)µ63,1( )-*#@& *#- $.#9.3µµ)*#& Sweet Home 3D ")( ),):;.1*)( 
")( 41 388#-&. B;8#&, 1/,)( ")( )-*% 9.)µµ;,# 41 Java. 
 
      2.2 Q$3+,N :$#$,1(#+31+,N 1&K 0#&•-*1&. 
 
O1.("3 )$% *) 6)4("3 A).)"*?.(4*("3 *#- $.#9.3µµ)*#& 1/,)( : 

• D(4)9L9< 1,%& $.#4A15/#-  
• +)*)4"1-< *#/AL,  
• B.#$#$#/?4? *#/AL,  
• 2.%4F14? 1$/$8L,  
• D(4)9L9< 3D models 
• !A15()4µ%& 5Lµ)*/L,  
• 3D view 
• D$(8#9< 5()4*341L, 5Lµ)*/#-  
• 2.#4F<"? "1(µ;,#-  
• D"*@$L4? ()"%µ) ")( *?& 3 D view) 
• DG)9L9< 4*# OBJ format  

 
      2.3 :#2314. 1&K L&"+3µ+,&J ,$+ 1$ )$#$,1(#+31+,N 1&K.  
 
 U( A.<4*1& $#- A.?4(µ#$#(#@, "-./L& *# Sweet Home 3D 1/,)( ).A(*;"*#,1&, 
5()"#4µ?*;& ")( 4A15()4*;& 14L*1.("#@ AH.#-. C%9L *?& 1µ$1(./)& *#-& ")( *#- 
-Q?8#@ 9,L4*("#@ 1$($;5#- 41 *;*#(#- 1/5#-& $.#9.3µµ)*), *# Sweet Home 3D 
")F/4*)*)( ;,) $#8@ A.<4(µ# 1.9)81/# 9() )-*#@& µ1 )$#*;814µ) ,) A.?4(µ#$#(#@, 
%81& *(& 81(*#-.9/1& $#- 5()F;*1(. 2.#9.3µµ)*) $).%µ#(#- 4*-8 µ)F)/,#-, ")( 4*(& 
4A#8;& )$% %$#- )$#:#(*#@,, ;*4( *#-& :)/,1*)( )"%µ) $(# #("1/# ),1G3.*?*) )$% 
*# :(8("% *#- $1.(6388#,. J,)& 8%9#& )"%µ) 1/,)( ? 1-A.?4*/) *#- $#- *#-& 6#?F3 
,) 1G#("#,#µ#@, A.%,#, 41 ),*/F14? µ1 *? 4A15/)4? 4*# A).*/.  
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 V 51@*1.? #µ35) A.?4*H, 1/,)( 3,F.L$#( $#- )4A#8#@,*)( 91,("3 µ1 *? 
5()"%4µ?4? *#- 4$(*(#@ *#-& ")( ),*/ ,) $.#4836#-, "3$# (#, Ô1(5("%Õ 1G#("#,#µ#@, 
A.<µ)*) µ)F)/,#,*)& *# $.%9.)µµ) )-*%. V 1µ$1(./) *#-& 51, 1/,)( $#8@ µ1938? 
")( 9() )-*% G;.#-, ,) A1(./0#,*)( *) 6)4("3. I1, )$)(*1/ $#8@ "%$# ")( A.%,# ? 
1"µ3F?4< *#- $.39µ) $#- *# ")F(4*3 )"%µ) $(# $.#4(*%.  
 B;8#&, *# $.%9.)µµ ) )-*% µ)F)/,#-, ,) *# A1(./0#,*)( µ)F?*;& ")( :#(*?*;& $#- 
4$#-530#-, "3*( ),*/4*#(A# µ1 *# ),*("1/µ1,# )-*%, *# $.#*(µ#@, 8%9L *#- 1@"#8#- 
µ1,#@ *#-. '() *# 8%9# )-*% *# Sweet Home 3D *#-& 6#?F31( 4*?, *1A,("< ")*3.*(4? 
")( 4*# 9,L4*("% 1$/$15#, 4*?, )$% "*?4? 9,H41L, 5?8)5<.  
 '1,("3, *# $.%9.)µµ) ;A1( -Q?8< 4-A,%*?*) A.<4?& ")( )-*% 1$(616)(H,1*)( ")( 
)$% *(& #µ351& $#- *# A.?4(µ#$#(#@, ")FH& ")( )$% -Q?83 ")F?µ1.(,3 $#4#4*3 
downloading ( 9() $1.(44%*1.1& $8?.#:#./1& 4*?, (4*#418/5) *#- Sourceforge 
https://sourceforge.net/project/stats/detail.php?group_id=152568&ugn=sweethome3d
&type=prdownload ).   
 
      2.4 E& I4+1&K#"+,- 64#+ONLL&* 
 
 '() ,) 9/,1( ? 19")*34*)4? *#- $.#•%,*#& ")( 9() ,) *.;G1( 4L4*3 41 #$#(#,5<$#*1 
?81"*.#,("% -$#8#9(4*< ? 183A(4*? )$)/*? 4? 1/,)( ? 19")*34*)4? Java . B# Sweet 
Home 3D µ$#.1/ ,) 19")*)4*)F1/ 41 32 -bit MS Windows (NT/ 2000/ XP/ VISTA), 
Mac OS X 10.4/10.5, Linux < )"%µ) ")( Solaris. B;8#& *# $.%9.)µµ) 1/,)( 9.)µµ;,# 
41 Java, 1$#µ;,L& 1/,)( ),1G3.*?*# )$% *?, $8)*:%.µ).  
 
      2.5 ?)4>+$3µ-. ,$+ 64#+&#+3µ&= 1(. 7%$#µ&"2.  
 
 JA1( ),)$*-AF1/ "3*L )$% *?, 351() GNU. C%9L *#- 4A15()4µ#@ *#- 
$.#9.3µµ)*#& 51, -$3.A#-, 4?µ),*("#/ $1.(#.(4µ#/ 4*?, 1:).µ#9<, %$L& "3$#() 
4-9"1".(µ;,) 1.9)81/) < *1A,#8#9/1&, "3$#(1& A.#,(";& )$)(*<41(& < µ, <µ?&. 
E$3.A#-, "3$#(#( 98L44("#/ $1.(#.(4µ#/ 9()*/ *# $.%9.)µµ) 51, 1/,)( 
µ1*):.)4µ;,# 41 %81& *(& 98H441&, ), ")( 1/,)( 41 )."1*;&. U( 98H441& $#- ;A1( 
µ1*):.)4*1/ 1/,)( 11: *) 7998("3, ')88("3, 2#.*#9)8("3, R*)8("3, '1.µ),("3, 
R4$),("3, !#-?5("3, B4;A(") , 2#8L,("3, U-99).;0(") ")( TL4("3. 7"%µ), #( 
$1.(#.(4µ#/, %$L& %*( *) A).)"*?.(4*("3 *#- ?81"*.#,("#@ -$#8#9(4*< $.;$1( 
*#-83A(4*#, ,) 1/,)( 400 MHz, 256 MB ")( ? 9.):("< "3.*) ,) ;A1( updated driver, 
(4A@#-, 9() #$#()5<$#*1 1:).µ#9<. B;8#&, 51, *.;A1( 41  -$#8#9(4*< $#- ;A1( "3*L 
)$% Windows 98 (SP1 < SP2) ")( 9() ,) *.;G1( *# $.%9.)µµ) $.;$1( ,) ;A#-µ1 
19")*)4*<41( Java. 
 
      2.6 Documentation 
 
 E$3.A1( $8?FH.) )$% 6#?F?*("% -8("%. 2(# 4-9"1".(µ;,), -$3.A1( $).351(9µ) 
$#- µ$#.1/ # A.<4*?& ,) *# ")*16341 ( 9() *?, 1-"#8%*1.? ")*),%?4? *#- 
$.#9.3µµ)*#&. 7-*% -$3.A1( 4*#, -$1.4@,514µ# 
http://www.sweethome3d.eu/examples/userGuideExample.sh3d. 7"%µ) -$3.A1( 
video tutorial $#- µ$#.1/ ,) 51 ( # A.<4*?& )883 51, 5()F;*1( <A#, )-*% -$3.A1( 4*# 
http://www.sweethome3d.eu/documentation.html. !*? *181-*)/# 4@,514µ# -$3.A#-, 
)"%µ) "3$#(1& 6#?F?*(";& 1("%,1& H4*1 # A.<4*?& ,) $3.1( (5;1& 9 () *# 5Lµ3*(# 
$#- F;81( ,) 4A15(341(. I/,#,*)( 1$($8;#, ")( "3$#(1& 5(1-F@,41(&, 4*?, /5() 418/5), 
µ1 $8?.#:#./1& 9() *?, ).A(*1"*#,("< *#- Sweet Home 3D < )"%µ) ")( *#, */*8# 
6(68/#- $#- µ$#.1/ "3$#(#& ,) 5()6341(. B# 6(68/# 1/,)( 9)88("% ")( 8;91*)( Les 
cahiers du programmeur Swing ($#- -$3.A1( ")( L& -$1.4@,514µ#& 4*?, 418/5)), 
1/,)( 9.)µµ;,# )$% *#, Emmanuel Puybaret ")( 1"5%F?"1 )$% *(& 1"5%41(&  Editions 
Eyrolles *#, I1";µ6.(#  *#- 2006 . 
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      2.7 F0&RP34+. ,$+ 7S$#1234+.  
 
 O() 1G3.*?4? *#- $.#9.3µµ)*#& 1/,)( %*( $.H*) $.;$1( ,) 19")*)4*)F1/ 4*#, 
?81"*.#,("% -$#8#9(4*< ? Java  H4*1 ,) *.;G1( 4L4*3 *# Sweet Home 3D. M881& 
1G).*<41(& < -$#F;41(& 51, -$3.A#-, 4*# 4-9"1".(µ;,# $.%9.)µµ) ")( *# 4 @4*?µ) 
51, A.?4(µ#$#(1/ 4-4*)*("3 *./*#- ")*)4"1-)4*<.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. :/8/CEB89?E9C/ ?F?EB'/E;?  
 
 

3.1        6#T1& :$#$,1(#+31+,- : Εισαγωγή ενός προσχεδίου  
      

3.1.1 64#+"#$%2 ,$+ 6#&14#$+-1(1$ 
 
 '1,("3, ? 1(4)9L9< $.#4A15/#- 1/,)( ;,) $#8@ 6#?F?*("% 6<µ) 4*# $.%9. )µµ) 
Sweet Home 3D ")( # .%8#& *#- 1/,)( ,) 1$(*)A@,1( *? 5()5(")4/) 4A15()4µ#@ ")( ,) 
6#?F3 *#, A.<4*? 4*?, ")*)4"1-< *#- 14L*1.("#@ AH.#-. V 1"*;814? *#- 6<µ)*#& 
)-*#@ 1/,)( $.#)(.1*("< 9() )-*% ")( ;A1( 4A1*("3 A)µ?8< $.#*1.)(%*?*), ), µ1*.?F1/ 
41 "8/µ) ") 1/,)( 4*# A)µ?8%*1.# 1$/$15# $.#*1.)(%*?*)&, 5?8)5< 2. 7"%µ) *# 
$.#4A;5(# $.;$1( ,) 1/,)( 6#?F?*("%, 9() *# 8%9# )-*% 51, $.;$1( ,) 1(4391( # 
A.<4*?& ;,) µ1938# ")( 6).@ ).A1/# 9()*/ µ$#.1/ ,) "#88<41( *# $.%9.)µµ) µ;A.( 
,) *# :#.*H41(. B;8#&, ,) ;A1( $ 1.(4*.;Q1( *?, 1("%,) 4L4*3 ;*4( H4*1 ,) µ$#.1/ ,) 
5#-8;Q1( $3,L 41 )-*<, ")( ,) µ?, 5-4"#81-*1/ ,) ")*)8361( $L& 1/,)( 
*#$#F1*?µ;,?.  
 
 2(# 4-9"1".(µ;,), *) 6<µ)*) $#- )$)(*#@,*)( 15H 1/,)( *) 1G<&:  
7.A("3 5()8;91( # A.<4*?& )$% *# "-./L& µ1,#@ *# ;/=0".  ")( µ1*3 *# !"#$%&%' 
("5*)$+ @*)4.2 . J$1(*) F) 1µ:),(4*1/ ;,)& #5?9%& $#- F) *#, 6#?F<41( 4*?, 
1(4)9L9< *?& 1("%,)&-$.#4A15/#-. B) 6<µ)*) 4*#, #5?9% 1/,)( *) 1G<&: $)*31( *# 
!,":.%' ("5*)$+  ")( 5()8;91( *# ).A1/# *?& ).14"1/)& *#-. B# Sweet Home 3D 
-$#4*?. /01( *(& µ#.:;& BMP, JPEG, GIF < ")( PNG. 7:#@ 1$(81AF1/ ? 1("%,) # 
A.<4*?& $)*31( ;2)=/("$ . J$1(*) 5/,1*)( ? 5-,)*%*?*) ,) #.(4*1/ *# µ;91F#& *?& 
1("%,)& ")( 9() ,)  4-,1A/41( # A.<4*?& 1$(8;91( ;2)=/("$  ")( 6=:.+ . O1*3 *# "81/4(µ# 
*#- #5?9#@ *# $.#4A;5(# 1µ:),/01*)( µ1 *(& 5()4*341(& $#- ;A1( 1$(8;G1( # A.<4*?& 
4*# "1,*.("% $).3F-.#. !1 $1./$*L4? %µL& $#- F;81( "3*( ,) )883G1( < ,) 
$1.(4*.;Q1( *?, 1("%,) )$83 $)*31( 4*?, 1,*#8< ;/=0".  ")( µ1*3 6-.,.,.17#7 
("5*)$+ @*)4.2  )$% *# "-./L& µ1,#@. B) 6<µ)*) )-*3 :)/,#,*)( ),)8-*("3 4*) 
$).3F-.) 5()8%9#- $).)"3*L:   
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3.1.2 7=3&>&. :#231( -!S&>&. ?K312µ$1&.  
 
 V 1/4#5#& )$% *# A.<4*? 9/,1*)( µ1 *? A.<4? *#- $#,*("(#@ ")( *#- $8?"*.#8#9/#-. 
V ;G#5#& µ1*3 )$% *(& 1,;.91(;& *#- 1/,)( ? 1µ:3,(4? *#- $.#4A15/#-  4*# 6)4("% 
$).3F-.#. M.) 9/,1*)( "-./L& A.<4? *#- $#,*("(#@ )$% *# A.<4*? ")( 1µ:3,(4? 
#5?9#@ )$% *? µ1.(3 *#- 4-4*<µ)*#& 9() *? µ19)8@*1.? 5(1-"%8-,4? *#- A.<4*?.  
 

3.1.3 I4+1&K#"+,P. /0$+1234+.  
 

 I-,)*%*?*) 1$(8#9<& $#88 H, 1("%,L, 9() $.#4A;5(#.  
 I-,)*%*?*) µ1 *)6#8<& *?& 1µ:3,(4?& *?& 1("%,)& *#- $.#4A15/#- ( $.A. 

µ;91F#&, $1.(4*.#:< ).  
 

3.2        H4J14#& :$#$,1(#+31+,-: Κατασκευή τοίχων  
 

3.2.1 64#+"#$%2 ,$+ 6#&14#$+-1(1$ 
 
 '1,("3, )-*% *# A).)"*?.(4*("% 41 6#?F31( ,) ")*)4"1-341(& *#-& *#/A#-& 1,%& 
5Lµ)*/#-. JA1( )."1 *3 -Q?8< $.#*1.)(%*?*) 9()*/ 1/,)( ;,) )$% *) 6)4("%*1.) 
6<µ)*) 9() *?, ")*)4"1-< *#- 14L*1.("#@ AH.#-. !*? "8/µ)") $.#*1.)(%*?*)& 1/,)( 
4*#, ).(Fµ% 9.  
 
 2(# 4-9"1".(µ;,), 15H *) 6<µ)*) $#- )$)(*#@,*)( 1/,)( *) 1G<&:  

2)*31( # A.<4*?& *# A7µ".2-%1$ 4.1/&)  )$% *?, 1.9)81(#F<"?. !*# $83,# *#- 
4$(*(#@ "3,1( ;,) "8(" 4*?, ).A("% 4?µ1/# *#- *#/A#- ")( µ1*3 5($8% "8(" 4*# *18("% 
4?µ1/#. 7, $)*<41( $.(, *# 5($8% "8(" *#- *18("#@ 4?µ1/#- *#- *#/A#- ;,) "8(" *%*1 
µ1 *# "3F1 "8(" µ$#.1/ ,) )88301( ? ")*1@F-,4? *#- *#/A#-. 2.A. 9() *# 1GL*1.("% 
4A<µ) *#- 5Lµ)*/#- µ$#.1/ # A.<4*?& ,) $)*<41( ;,) "8(" 4*# ).A("% 4?µ1/#, 4*# 
*;8#& *?& $.H*?& $81-.3& ,) $)*<41( G),3 "8(" H4*1 ,) )883G1( ? ")*1@F-,4? *#- 
*#/A#- ")( ,) 4A?µ)*/41( *?, 388? $81-.3, µ1*3 $38( "8(" 4*# *;8#& * ?& $81-.3& 
)-*<&, µ1 *#, /5(# *.%$# 9/,#,*)( ")( #( 3881& 2 $81-.;& (), $.A. 1/,)( *1*.39L,# *# 
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5Lµ3*(#) ")( 4*# *18("% 4?µ1/# *#- 5Lµ)*/#- # A.<4*?& $)*31( 5($8% "8(". 7"%µ) 

µ$#.1/ # A.<4*?& 9() ,) 51( *( ;A1( "3,1( ,) A.?4(µ#$#(<41( *# B.2µ   . O 
A.<4*? & 51, A.1(301*)( ,) 4"1:*1/ $#- F) 9/,#-, #( $%.*1& 9()*/ *# Sweet Home 3D 
)-*%µ)*) ),)9,L./01( *(& *.@$1& $#- ;A#-, 9/,1( 4*) 4A;5(# 9() *(& $%.*1&. J*4( #( 
$%.*1& 4A15(30#,*)( 4*# 4A;5(# ")( 41 2.#6#8< 3D. B;8#&, 9() *? 6#<F1() *L, 
$).388?8L, 9.)µµH, 1/, )( 1,1.9#$#(?µ;,#& # µ)9,?*(4µ%& ( magnetism ). '() *?, 
")*3.9?4< *#- %µL& $.;$1( ,) $)*?F1/ *# Shift ")*3 *? 5(3."1() *?& ")*)4"1-<& *#- 
*#/A#-. 
 

3.2.2 7=3&>&. :#231( -!S&>&. ?K312µ$1&.  
 
 V 1/4#5#& )$% *# A.<4*? 9/,1*)( "-./L& µ1 *? A.<4? *#- $#,*("(#@ ")( ? ;G #5#& 
µ1*3 )$% *(& 1,;.91(;& *#- 1/,)( ? 1µ:3,(4? *L, 81$*#µ1.1(H, ( $.A. *#/A#( $#- 
;A#-, ")*)4"1-)4*1/ ).  
 

3.2.3 I4+1&K#"+,P. /0$+1234+.  
 

 I-,)*%*?*) ")*)4"1-<& *#/AL, 41 5(3:#.) 4A<µ)*), ( $.A. 5-,)*%*?*) 
")*)4"1-<& 4*.#99-8#@ *#/A#-  ). 

 J,) µ<,-µ) 6#<F1()& 1µ: ),/01*)( "3F1 :#.3 $#- # A.<4*?& $)*31( *# 

"#-µ$/ .  

 D.9)81/) $#- ;A#-, A.?4(µ #$#(?F1/ )$% *?, 1.9)81(#F<"? ( $.A. ) 
$.;$1( ,) $).)µ;,#-, 1,1.93 µ;A.( ,) 1$(819#@, 388).  

 
3.3        E#=1& :$#$,1(#+31+,-: Τροποποίηση τοίχων 

 
3.3.1 64#+"#$%2 ,$+ 6#&14#$+-1(1$ 

 
 '1,(" 3, 41 )-*% *# A).)"*?.(4*("% #( <5? -$3.A#,*1& *#/A#( µ$#.#@, ,) 
*.#$#$#(?F#@,. 2.A. µ$#.1/ # A.<4*?& ,) )883G1( *# 1/5#&, *# 4*-8, *?, ")*1@F-,4?  
< ")( *# µ;91F#& *#- *#/A#-. I1, ;A1( $#8@ -Q?8< $.#*1.)(%*?*), 5?8)5< ;A1( 
µ(".%*1.? )$% *# A).)"*?.(4*("% *?& ")*)4"1-<& *#- *#/A#- 9()*/ 1/,)( $(# 
$.#)(.1*("%. !*? "8/µ)") $.#*1.)(%*?*)& 1/,)( 4*#, ).(Fµ% 5.   
 
 2(# 4-9"1".(µ;,), *) 6<µ)*) $#- )$)(*#@,*)( 1/,)( *) 1G<&:  

2)*31( # A.<4*?& *# !,":.%' $)4"5("µ=)&)   )$% *?, 1.9)81(#F<"? 9() ,) 
4*)µ)*<41( ? ")*)4 "1-< *L, *#/AL,. '() *? µ1*)*%$(4? *L, 1$(819µ;,L, *#/AL, 
)$83 1$(8;9#-µ1 *#, *#/A# ")( *#, 4;.,#-µ1 4*# 1$(F-µ?*% 4?µ1/#. D$1(5< %µL& ), 
µ1*)*#$/4#-µ1 ;,) *#/A# µ1*)*#$/0#,*)( ")( #( 5($8),#/ µ1 *#-& #$#/#-& 1/,)( 
"#88?µ;,#&, 9() ,) *# )$#:@9#-µ1 )-*% )$8 3 $.;$1( ,) $)*?F1/ *# ;/=0".  ")( µ1*3 
*# A"$/&-"#µ*+ 4.1/&)  )$% *# "-./L& µ1,#@. '() *? *.#$#$#/?4? *L, *#/AL, 
$)*3µ1 < 5($8% "8(" 4*# *#/A# < *# ;/=0".  ")( µ1*3 *# 6-.,.,.17#7 4.1/&)  )$% *# 
"-./L& µ1,#@. B# $).3F-.# 5()8%9#- $#- 1µ:),/01*)( 6#?F31( 4*?, )88)9< *#- 
A.Hµ)*#& *#- *#/A#-, *?& -:<& *#- ( )$% *?, ).(4*1.< < *?, 51G(3 $81-.3 *#- ), *# 
$3A#& *#- < )"%µ) ")( *# @Q#& *#-. !1 $1./$*L4? $#- # A.<4*?& F;81( 9() *?, -:< 
*#- *#/A#- ,) 1(4391( 5("< *#- 1("%,), 1$1(5< 51, *#- )."#@, )-*;& $#- ;A1( < 1$1(5 < 
F;81( ;,) 4-9"1".(µ;,# 4A;5(# $#- *# $.%9.)µµ) 51, *# 5()F;*1( ")( 51, *# ;A1( 
")*)AL.?µ;,#, *%*1 $.;$1( ,) $)*<41( *# !"#$%&%' ")( µ1 634? *#, #5?9% $#- 
1µ:),/01*)( *#, ")F#5?91/ 9() *?, 1(4)9L9< *?&. B) 6<µ)*) )-*3 :)/,#,*)( 
),)8-*("3 4*) $).3F-.) 5()8 %9#- $).)"3*L:   
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3.3.2 7=3&>&. :#231( -!S&>&. ?K312µ$1&.  
 
 V 1/4#5#& )$% *# A.<4*? 9/,1*)( µ1 *? A.<4? *#- $#,*("(#@ ")( *#- $8?"*.#8#9/#-. 
V ;G#5#& µ1*3 )$% *(& 1,;.91(;& *#- 1/,)( ? 1µ:3,(4? *?& µ1*)*.#$<& *L, *#/AL,.  
 

3.3.3 I4+1&K#"+,P. /0$+1234+.  
 

 I-,)*%*?*) 1$(8#9<& $#88H, 4A15/L, 9() *?, *.#$#$#/?4? *L, *#/AL, ( 
µ1938# 1@.#& A.Lµ3*L, ")( -:<& ).  

 I-,)*%*?*) 1$(8#9<& ")( 1(4)9L9<& 4-9"1".(µ;,#- 4A15/#- 1("%,)& *?& 
).14"1/)& *#- A.<4*? 9() )88)9< *?& -:<& *#- *#/A#-.  

 I-,)*%*?*) µ1*)6#8<& *#- $3A#-& ")( *#- @Q#- & *#- *#/A#-. 
 J,) 4A<µ) $.;$1( ,) $).)µ;,1( 1,1.9% µ;A.( ,) 1$(8191/ "3$#(# 388#.  

 
3.4        EP1$#1& :$#$,1(#+31+,-: Πρόσθεση επίπλων 

 
3.4.1  64#+"#$%2 ,$+ 6#&14#$+-1(1$ 

 
 '1,("3, ? $.%4F14? 1$/$8L, 1/,)( ;,) 6<µ) )$).)/*?*# 9() *?, #8#"8<.L4? *#- 
4A15()4µ#@ 14L*1.("#@ AH.#- ")( 9() *?, )/4F?4? *#- $.)9µ)*("#@ )$% *# A.<4*?. 
O1*3 *?, ")*)4"1-< *L, *#/AL, # A.<4*?& 1(4391( ;$($8). !*?, "8/µ)") 
$.#*1.)(%*?*)& 6./4"1*)( 4*#, ).(Fµ% 9.  
 
 2(# 4-9"1".(µ;,), ? 1(4)9L9< 1$/$8L, 4*#, 14L*1.("% AH.# 9/,1*)( µ1 2 *.%$#-&. 
2.H *#, µ1 *?, 1$(8#9< *#- 1$/$8#- -),*("1(µ;,#- )$% *#, ")*38#9# $#- 6./4"1*)( 
4*) ).(4*1.3 ")( 4@.4(µ# ( drag and drop ) 4*# 1$(F-µ?*% 4?µ1/# < µ1 *# $3*?µ) 

*#- "#-µ$(#@ 8-.#9'57 (,1,:.2   )$% *?, 1.9)81(#F<"?. O1 *?, 1$(8#9< ")( 
*?, 1(4)9L9< *L, 1$/$8L, 4*# $.#4A;5(#, )-*%µ)*) 1(439#,*)( *) ;$($8) -
),*("1/µ1,) ")( 4*? 8/4*) 1$/$8L, $#- 6./4"1*)( "3*L ).(4*1.3 ")( 4*? *.(45 (34*)*? 
),)$).34*)4?, 5?8)5< 41 2.#6#8< 3D. B) $.#*1(,%µ1,) 6<µ)*) 1/,)( *) 1G<&: 
$.H*) ,) $.#4F;41( # A.<4*?& $%.*1& ")( $).3F-.) H4*1 ,) $ .#45#F1/ 4*# 
$.#4A;5(# µ() .1)8(4*("< 1("%,) *#- 351(#- AH.#- ")( µ1*3 ? 1(4)9L9< *L, 
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1$/$8L, -),*("1(µ;,L, ")( # $.#45(#.(4µ%& *?& F;4?&, *?& 9L,/)& ")( *#- µ19;F#-& 
*#-&. 2(# 4-9"1".(µ;,), µ1 *?, 1$(8#9< 1,%& 1$/$8#- 5/,1*)( ? 
5-,)*%*?*) 4*#, A.<4*? ,) )8 83G1( *# µ;91F#&, *# @Q#& *#- )$% 
*# ;5):#& < *? 9L,/) *#-. 7-*;& #( 1$(8#9;& 1µ:),/0#,*)( L& 
51/"*1& %*), # A.<4*?& 1$(8;G1( ;,) ;$($8# -),*("1/µ1,# ")( 1/,)( 4 
#( 1$(8#9;&-51/"*1& (68;$1 4A;5(# 51G(3). U $.H*#& 1/,)( # 
<5@;286 /5?142?=J36, # #$#/#& 51/A,1( 4*# A.<4*? *? 9L,/) µ1 
*?, #$#/) µ$#.1/ ,) $1.(4*.;Q1( *# ;$($8# -),*("1/µ1,# $#- ;A1( 
")( ".)*H,*)& $)*?µ;,# *# Shift µ$#.1/ ,) 1,1.9#$#(<41( *# 
µ)9,?*(4µ% ( magnetism ) *L, 15¡. U 51@*1.#& 1/,)( # <5@;286 09GKL486, # #$#/#& 
*#- 51/A,1( *? 9L,/) µ1 *?, #$#/) µ$#.1/ ,) ),-QH41( *# ;$($8# -),*("1/µ1,# )$% *# 
;5):#& ")( ,) *# *#$#F1*<41( $3,L 41 "3$#(# 388# ;$($8# -),*("1/µ1,# < ")( ,) *# 
".1µ341( "3$#- 4*#, *#/A#. U *./*#& 1/,)( # <5@;286 GK=I6, # #$#/#& *#- 51/A,1( *? 
9L,/) µ1 *?, #$#/) µ$#.1/ ,) )883G1( *#  @Q#& *#- 1$/$8#- ($(# A)µ?8% < 
Q?8%*1.#). B;8#&, # *;*).*#& 51/"*?& 1/,)( # <5@;286 µ57:M=I6, # #$#/#& *#- 51/A,1( 
*? 9L,/) µ1 *?, #$#/) µ$#.1/ ,) )883G1( *# $83*#& ")( *# 63F#& *#- 1$(819µ;,#- 
1$/$8#-.  
 U( )88)9;& )-*;& 4*# $.#4A;5(# µ$#.1/ ,) µ?, 1/,)(  *%4# ")*),#?*;&, )883 ), # 
A.<4*?& 51( *( ;A1( ")*)4"1-341( 4*?, *.(45(34*)*? ),)$).34*)4? 1/,)( 1-"#8%*1.# 
,) ")*),#<41( ")( ,) 51( *( $.;$1( ,) )883G1(, )$% )-*;& *(& 1$(8#9;&, H4*1 ,) 9/,1( 
*# 4A;5(% *#- $(# .1)8(4*("% ")( $.)9µ)*("%.  
7"%µ) *#- 5/,1*) ( ? 1$(8#9< 9() *.#$#$#/?4? "3$#(#- 1$/$8#- -),*("1(µ;,#- 
$)*H,*)& 5($8% "8(" 4*# ;$($8# < $)*H,*)& *# C,",:.  ")( µ1*3 * ?,  6-.,.,.17#7  
)$% *# "-./L& µ1,#@. !1 )-*% 
*# $).3F-.# 5()8%9#- µ$#.1/ 
# A.<4*?& ,) )883G1( *# %,#µ) 
*#- 1$/$8#- ( H4*1 ,) *# 
),)9,L./0 1( %*), F) *# G),3 
A.?4(µ#$#(<41( ), *? 9L,/), *? 
F;4?, *?, ),@QL4< *#- )$% *# 
$3*Lµ), *# µ;91F#&, *# A.Hµ), 
*?, #.)*%*?*) )"%µ) ")( *# 
$%*1 µ$#.1/ *# µ;91F%& *#- ,) 
")F.1$*/01*)( 41 2.#6#8< 3D.  
 
 
 

3.4.2 7=3&>&. :#231( -!S&>&. ?K312µ$1&.  
 
 V 1/4#5#& )$% *# A.<4*? 9/,1*)( "-./L& µ1 *? A.<4? *#- $#,*("(#@ ")( *#- 
$8?"*.#8#9/#-. V ;G#5#& µ1*3 )$% *(& 1,;.91(;& *#- 1/,)( ? 1µ:3,(4? *L, 1$/$8L, 
4*# 6)4("% $).3F-.#.  
 

3.4.3 I4+1&K#"+,P. /0$+1234+.  
 

 I-,)*%*?*) 1$(8#9<& $#88 H, 4A15/L, 9() ;$($8).  
 I-,)*%*?*) *.#$#$#/?4?& *L, 1$(819µ;,L, 1$/$8L, L& $.#& *# %,#µ), *? 

9L,/), *? F;4?, *?, ),@QL4?, *# µ;91F#&, *# A.Hµ) < ")( *?, #.)*%*?*) *#- 
1$/$8#- -),*("1(µ;,#-.  

 J,) 4A<µ) $.;$1( ,) $).)µ;,1( 1,1.9% µ;A.( ,) 1$(8191/ "3$#(# 388#.  
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3.5        6Pµ01& :$#$,1(#+31+,- : Εισαγωγή 3D models 
 

3.5.1 64#+"#$%2 ,$+ 6#&14#$+-1(1$ 
 
 '1,("3, 15H 5/,1*)( ? 5-,)*%*?*) ,) 1(4391( # A.<4*?& ;,) ;$($8# *?& ).14"1/)& *#- 
41 $1./$*L4? $#- 51, *#- )."#@, *) <5? -$3.A#,*) ;$($8) -),*("1/µ1,) 4*#, 
")*38#9#. I1, ;A1( $#8@ -Q?8< $.#*1.) (%*?*) 9()*/ 1/,)( 8/9# $.#)(.1*("% 6<µ) 
1$1(5< -$3.A1( <5? µ() $8?FH.) )$% ;$($8) -),*("1/µ1,). !*?, "8/µ)") 
$.#*1.)(%*?*)& 6./4"1*)( 4*#, 6)Fµ% 4. 
 

 2(# 4-9"1".(µ;,), # A.<4*?& $)*31( *# "#-µ$/ !"#$%&%' (,1,:.2   ")( 
1µ:),/01*)( ;,)& #5?9%& $#- F) *#, 6#? F<41( 4*?, 1(4)9L9< *.(45(34*)*L, 
µ#,*;8L, . U #5?9%& ;A1( *) 1G<& 6<µ)*):  
 

    
 

    
 
2(# 4-9"1".(µ;,), 4*# /?D2=  6<µ) # A.<4*?& $)*31( *# !,":.%' µ.)4=:.2  H4*1 ,) 
1$(8;G1( $#(# 4A;5(# F;81( ,) 1(4391( ")( )$% $#(# ).A1/#. O1*3 $)*31( ;2)=/("$  9() 
,) 4 -,1A/41(. !*# <5G25?= 6<µ) # A.<4*?& $.#4),)*#8/01( *# µ#,*;8# µ1 *) 6183"() 
")( $)*31( ;2)=/("$ . !*# 2?@2= 6<µ) µ$#.1/ ,) )883G1( *# %,#µ) *#- 1$/$8#- -
),*("1(µ;,#- $#- F) 1(4391( H4*1 ,) *# F-µ3*)( 1-"#8%*1.) *?, 1$%µ1,? :#.3 $#- 
F) *# A.?4(µ#$#(<41( ( 9() *# 8%9# )-*% *# %,#µ) 4-,?F/01*)( *# %,#µ) ,) 1/,)( "3*( 
),*($.#4L$1-*("% ). 7"%µ) µ$#.1/ ,) )883G1( # A.<4*?& *# µ;91F#&, *?, ),@QL4?, 
*# A.Hµ) )$% *# 1(4)9%µ1,# µ#,*;8#, $%*1 *# µ#,*;8# )-*% 1/,)( µ1*)"(,#@µ1,# < 
%A( ( $.A. ), 1/,)( ;,) $#*<.(, 630#, " .*.8. ) ")( ), 1/,)( $%.*) < $).3F-.#. O1*3 
$)*31( ;2)=/("$ . B;8#&, 4*# 2:20?2= 6<µ) µ$#.1/ # A.<4*?& µ1 *# $#,*/"( ,) 
)883G1( *?, #$*("< *#- µ#,*;8#- H4*1 ,) ")*)AL.?F1/ 4*#, ")*38#9#, 4*? 8/4*) *L, 
1$/$8L, ")( 4*# $83,# µ1 *?, ")8@*1.? #$*("< ( )-*% 9/,1 *)( µ1 634? *# ".(*<.(# 
*#- A.<4*? $L& F) *# A.?4(µ#$#(<41( $1.(44%*1.#, )-*% %µL& 51, 1/,)( 514µ1-*("% 
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")FH& µ$#.1/ ,) )883G1( *# A).)"*?.(4*("% )-*% µ1*3 *?, 1(4)9L9< *#- 1$/$8#- -
),*("1(µ;,#- 4*# $.#4A;5(# ). O1*3 $3*) 6=:.+ .  
 '1,("3 -$3.A#-, $#88;& 418 /51& )$% %$#- µ$#.1/ # A.<4*?& ,) ")*16341( 3 D 
µ#,*;8) ")( ,) *) 1(4391( 4*# $.%9.)µµ). O/) )$% )-*;& ,? #$#/) 1/,)( ")( ? $(# 
9,L4*<, 1/,)( ? http://www.sweethome3d.eu/importModels.html )$% %$#- µ$#.1/ ,) 
")*16341( $1.(44%*1.) )$% 250 µ#,*;8). 7"%µ) µ$#.1/ # A.<4*?& ,) 4A15(341( *# 
5("% *#- µ#,*;8# %$L& *# F;81( ")( %$L& *# :),*301*)(, A.?4(µ#$#(H,*)& "3$#(# 
4A15()4*("% $.%9.)µµ), %$L& *# Blender < *# Art of Illusion. 
 B;8#&, *# Sweet Home 3D -$#4*?./01( ).A1/) %$L& OBJ, LWS, 3DS format < ZIP 
).A1/# *# #$#/# $1.(;A1( *;*#(#- 1/5#-& ).A1/).  
  

3.5.2 7=3&>&. :#231( -!S&>&. ?K312µ$1&. 
 
 V 1/4#5#& )$% *# A.<4*? 9/,1*)( µ1 *? A.<4? *#- $#,*("(#@ ")( *#- $8?"*.#8#9/#-. 
V ;G#5#& µ1*3 )$% *(& 1,;.91(;& *#- 1/,)( ? 1µ:3,(4? *L, 3 D models 4*# 6)4("% 
$).3F-.#.  
 

3.5.3 I4+1&K#"+,P. /0$+1234+.  
 

 I-,)*%*?*) 1$(8#9<&  $#88H, 4A15/L, 9() 1(4)9L9< 3 D µ#,*;8L, ($8<F#& 
(4*#418/5L,).  

 I-,)*%*?*) ")*)4 "1-<& 1$/$8L, -),*("1(µ;,L, µ1 388# $.%9.)µµ), $#- #( 
1("%,1& *#- ),)9,L./0#,*)( )$% *# Sweet Home 3D. 

 !-9"1".(µ;,) ).A1/) )$#51"*3 9() *?, 1(4)9L9< 1("%,L, ($.A. OBJ, LWS, 
3DS format < ZIP ).A1/) $#- $1.(;A#-, *) $).)$3,L).  

 J,) 4A<µ) $.;$1( ,) $).)µ;,1( 1, 1.9% µ;A.( ,) 1$(8191/ "3$#(# 388#.  
 

3.6         !,1& :$#$,1(#+31+,- : Σχεδιασµός δωµατίων 
 

3.6.1 64#+"#$%2 ,$+ 6#&14#$+-1(1$ 
 
 '1,("3, # 4A15()4µ%& *L, 5Lµ)*/L, 1/,)( ;,) A).)"*?.(4*("% $#- 1/,)( $#8@ 
4?µ),*("% 9() *?, 4-,;A(4? *?& #8#"8<.L4?& *#- 4A15()4µ#@ *#- 14L *1.("#@ 
AH.#-. D/,)( 6)4("% ,) #.(#F1*<41( # 4A15()4*<& *#-& AH.#-& *#-, 9() *# 8%9# )-*% 
;A1( -Q?8< $.#*1.)(%*?*) ")( 4*?, "8/µ)") $.#*1.)(%*?*)& 6./4"1*)( 4*#, ).(Fµ% 9.  
 
 2(# 4-9"1".(µ;,), 9() ,) 4A15()4*#@, *) 5Lµ3*() $.;$1( $.H*) ,) 
")*)4"1-)4*#@,. ' () *# 8%9# )-*% # A.<4*?& $)*31( $.H*) *# A7µ".2-%1$ 0&µ$41&) 

 )$% *?, 1.9)81(#F<"?. E$3.A#-, 2 *.%$#( 4A15()4µ#@ *#- 5Lµ)*/#-, # 
$.H*#& 1/,)( ,) $)*31( # A.<4*?& "8(" 41 "3F1 9L,/) *#- 5Lµ)*/#- ")( 4*# *18("% 
4?µ1/# ,) $)*<41( 5($8% "8(", H4*1 ,) #.(#F1* ?F1/ # 4-9"1".(µ;,#& AH.#&. U 
51@*1.#& *.%$#& 1/,)( 5($8% "8(" #$#-5<$#*1 -$3.A1( "81(4*%& AH.#& (5?8)5< # 
AH.#& )-*%& ,) 1/,)( $1.(*.(9-.(4µ;,#& )$% *#/A#-&).  7:#@ ;A1( 4A15()4*1/ *# 
5Lµ3*(# µ$#.#@, ,) -$3.G#-, "3$#(1& *.#$#$#(<41(& %$L& )88)9< *#- #,%µ) *#&, 
*#- A.Hµ)*#&, *?& -:<& *#- $)*Hµ)*#& < )"%µ) ")( *?& #.#:<&. 7-*% 9/,1*)( 
$)*H,*)& *# ;/=0".  ")( µ1*3 *# 6-.,.,.17#7 A&µ$41&)  )$% *# "-./L& µ1,#@. 7-*% 
:)/,1*)( ),)8-*("3 4*# $).)"3*L $).3F-.# 5()8%9#- : 
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 B;8#&, %*), ; ,) 5Lµ3*(# 1/,)( 1$(819µ;,# µ$#.1/ # A.<4*?& ,) µ1*)63881( *?, 
*#$#F14/) *#- 5Lµ)*/#- ")( µ1 *#-& 51/"*1& $#- 6./4"#,*)( 4*) 3".) *#- ,) )883G1( 
")( *(& 9L,/1& *#-. '() ,) 9/,1( )-*% %µL& $.;$1( ,) ;A1( $)*?F1/ *# !,":.%' 
:("4.2-%1$+ $#- 6./4"1*)( 4*?, 1.9 )81(#F<"?.  
 

3.6.2 7=3&>&. :#231( -!S&>&. ?K312µ$1&. 
 
 V 1/4#5#& )$% *# A.<4*? 9/,1*)( µ1 *? A.<4? *#- $#,*("(#@ ")( *#- $8?"*.#8#9/#-. 
V ;G#5#& µ1*3 )$% *(& 1,;.91(;& *#- 1/,)( ? 1µ:3,(4? *L, 5Lµ)*/L, 4*# 6)4("% 
$).3F-.#.  
 

3.6.3 I4+1&K#"+,P. /0$+1234+.  
 

 I-,)*%*?*) *. #$#$#/?4?& "3$#(L, $).)µ;*.L,, %$L& )88)9< *#- 
#,%µ)*#& *#- 5Lµ)*/#-, *#- A.Hµ)*%& *#-, *?& -:<& *#- $)*Hµ)*#& < *?& 
#.#:<& *#-.  

 J,) µ<,-µ) 6#<F1()& 1µ:),/01*)( "3F1 :#.3 $#- # A.<4*?& $)*31( *# 

"#-µ$/ . 

 D.9)81/) $#- ;A#-, A.?4(µ#$#(?F1/ )$% *?, 1.9)81(#F <"? ( $.A.  ) 
$.;$1( ,) $).)µ;,#-, 1,1.93 µ;A.( ,) 1$(819#@, 388).  

 
3.7         !O>&µ& :$#$,1(#+31+,- : 3D view 

 
3.7.1 64#+"#$%2 ,$+ 6#&14#$+-1(1$ 

 
 '1,("3, µ$#.1/ # A.<4*?& ")*3 *? 5(3."1() *#- 4A15()4µ#@ *#- 14L*1.("#@ AH.#- 
,) 51( *( ;A1( "3,1( A.?4(µ#$#(H,*)& 2. #6#8< 3D, ( 3D view ). JA1( 4A1*("3 -Q?8< 
$.#*1.)(%*?*) 9()*/ 1/,)( ;,) $#8@ 6#?F?*("% 1.9)81/# 9() *?, *181(#$#/?4? *?& 
5#-81(3&, 5?8)5< 41 $1./$*L4? $#- 51, 1/,)( 4/9#-.#& # 4A15()4*<& 9() *# ), *# 
;$($8# -),*("1/µ1,# $#- ;A1( *#$#F1*<41( ;A1( *# 4L4*% µ; 91F#&, ? "#.,/0) ), 
6./4"1*)( 4*# 4L4*% @Q#& )$% *# $3*Lµ) < ), ? $%.*) ;A1( *(& 4L4*;& 5()4*341(& . 
V 2.#6#8< 3D 5/,1( µ() )/4F?4? $.)9µ)*("%*?*)& ")( .1)8(4µ#@ µ1 )$#*;814µ) # 
A.<4*?& ,) ),*(8)µ63,1*)( ")8@*1.) *( *)(.(301( 4*# AH.# < *( 1/,)( .1)8(4*("% ")( *( 
%A(. '() *# 8%9# )-*% 4*?, "8/µ)") $.#*1.)(%*?*)& 6./4"1*)( 4*# 6)Fµ% 7. 
 
 2(# 4-9"1".(µ;,), -$3.A#-, 2 *.%$#( 9() ,) 51( # A.<4*?& *# AH.# $#- ;A1( 
4A15(341(. U $.H*#& *.%$#& 1/,)( ,) *# 68;$1( )$% $3,L, ;A#,*)& $),#.)µ("< F;) 
")( )-*% 1/,)( <5? 1$ (819µ;,# )$% *# $ .%9.)µµ) ")( 9/,1*)( $)*H,*)& *?  8-.D.:' 
3D ")( µ1*3 *# E=$#7 $,* F7:<  )$% *# "-./L& µ1,#@. U 51@*1.#& *.%$#& 1/,)( ,) 
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6./4"14)( µ;4) 4*# AH.# ")( )-*% µ$#.1/ ,) *# 1$(8;G1( # A.<4*?& $)*H,*)& * ? 
8-.D.:' 3D ")( µ1* 3 *?,  !"5.)"5' (,1#5(F7  ) $% *# "-./L& µ1,#@. U( 5@# )-*#/ 
*.%$#( 1/,)( $#8@ 6#?F?*("#/ 9() *?, $8#<9?4? *#- A.<4*? µ;4) 4*#, 14L*1.("% 
AH.# $#- ;A1( ")*)4"1-341(. K*), ?  !"5.)"5' (,1#5(F7  ;A1( 1$(81AF1/ *%*1 # 
D("#,("%& 1$(4";$*?& ;A1( *#-& 1G<& 3 51/"*1& (68;$1 4A;5(# 51G(3). U $.H*#& 1/,)( # 
<5@;286 7L9@06 ;5J0C1=G, # #$#/#& µ$#.1/ ,) )883G1( *? 9L,/) *#- "1:)8(#@ *#- 
1$(4";$*? $3,L < "3*L. U 51@*1.#& 1/,)( # <5@;286 /5<@=I AK86, 
# #$#/#& 51/A,1( *? 9L,/) ? #$#/) A.?4(µ#$ #(1/*)( *? 4*(9µ< 1"1/,? 
)$% *?, 2.#6#8< 3D. B;8#&, # *./*#& 51/"*?& 1/,)( # <5@;286 
7L9@06 4Dµ02=6, # #$#/#& µ$#.1/ ,) )883G1( *? 9L,/) *#- 
4Hµ)*#& *#- 1$(4";$*? 51G(3 < ).(4*1.3. E$3.A1( )"%µ) ? 
5-,)*%*?*) ,) 9/,#-, "3$#(1& *.#$#$#(<41(& 4*# $15/# %Q?& *#- 
1$(4";$*?. 2(# 4-9"1".(µ;,), µ$#.1/ ,) )883G1( *? 9L,/) , *# @Q#&, 
*# A.Hµ), *?, -:< *#- $)*Hµ)*#& ")( *#- #-.),#@, *?, :L*1(,%*?*) < *? 5():3,1() 
*#- *#/A#-. 7-*% :)/,1*)( ")( 4*# $).3F-.# 5()8%9#- $).)"3*L:  
 

                              
 

3.7.2 7=3&>&. :#231( -!S&>&. ?K312µ$1&. 
 
 V 1/4#5#& )$% *# A.<4*? 9/,1*)( µ1 *? A.<4? *#- $#,*("(#@ ")( *#- $8?"*.#8#9/#-. 
V ;G#5#& µ1*3 )$% *(& 1,;.91(;& *#- 1/,)( ? 1µ:3,(4? *?& *.(45(34*)*?& 
),)$).34*)4?& (3 D view) *#- 14L*1.("#@ AH.#- $#- ;A1( ")*)4"1-341( # A.<4*?&.  
 

3.7.3 I4+1&K#"+,P. /0$+1234+.  
 

 I-,)*%*?*) 1$(8#9<& *?& *.(45(34 *)*?& ),)$).34*)4?& ( 2 *.%$#( ).  
 I-,)*%*?*) *.#$#$#/?4?& "3$#(L, $).)µ;*.L, 4*# $15/# %Q?& *#- 

1$(4";$*? * ?& !"5.)"5'+ (,1#5(F7+ . 
 J,) 4A<µ) $.;$1( ,) $).)µ;,1( 1,1.9% µ;A.( ,) 1$(8191/ "3$#(# 388#.  

 
3.8          U">&& :$#$,1(#+31+,- : Επιλογή διαστάσεων δωµατίου  

 
3.8.1 64#+"#$%2 ,$+ 6#&14#$+-1(1$ 

 
 '1,("3, ? 1$(8#9< 5()4*341L, 5Lµ)*/#- 1/,)( ;,) A).)"*?.(4*("% *# #$#/# 6#?F31( 
$#8@ *#, A.<4*?. B.)6H,*)& µ%,# 9.)µµ;& 9() *#, 4A15()4µ% 1,%& AH.#- 51, 1/,)( 
$3,*) )G(%$(4*#, 9() *# 8%9# )-*% 5/,1*)( ? 5-,)*%*?*) 1$(8#9< & *L, 5()4*341L,. 
JA1( )."1*3 -Q?8< $.#*1.)(%*?*) ), # A.<4*?& A.?4(µ#$#(1/ *# $.%9.)µµ) 9() 
1$)9918µ)*("#@& ")( %A( *%4# 5()4"15)4*("#@& 8%9#-&. !1 "8/µ)") $.#*1.)(%*?*)& 
*# A).)"*?.(4*("% )-*% 6./4"1*)( 4*# 6)Fµ% 7. 
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 2(# 4-9"1".(µ;,), 9() ,) 4A15()4*#@, #( 5()4*341(& # A.<4*?& $.;$1( ,) $)*<41( *# 

"#-µ$/ A7µ".2-%1$ A"$#4<#(&) . +3F1 5(34*)4? 4A15(301*)( µ1 3 "8(". I?8)5< 
*# $.H*# "8(" 51/A,1( *# ).A("% 
4?µ1/# *?& ,;)& 5(34*)4?&, *# 
51@*1.# "8(" 51/A,1( *# *18("% 
4?µ1/# ")( *# *./*# "8(" 1/,)( 9() 
,) )$# :)4/41( # A.<4*?& $#- 
F) *#$#F1*<41( *?, ")(,#@.() 
5(34*)4?. 7, *# 51@*1.# "8(" 
1/,)( 5($8% *%*1 ? ,;) 5(34*)4? 
*#$#F1*1/*)( 1"1/ $#- 
5?µ(#-.9<F?"1 (),)8-*("% 
4A;5(# 51G(3). 
 
 
 
 
 

3.8.2 7=3&>&. :#231( -!S&>&. ?K312µ$1&. 
 
 V 1/4#5#& )$% *# A.<4*? 9/,1*)( µ1 *? A.<4 ? *#- $#,*("(#@ ")( ? ;G#5#& µ1*3 )$% 
*(& 1,;.91(;& *#- 1/,)( ? 1µ:3,(4? *L, 5()4*341L, $#- ;A#-, 1$(81AF1/.  
 

3.8.3 I4+1&K#"+,P. /0$+1234+. 
 

 J,) µ<,-µ) 6#<F1()& 1µ:),/01*)( "3F1 :#.3 $#- # A.<4*?& $)*31( *# 

"#-µ$/  . 

 D.9)81/) $#- ;A#-, A.?4(µ#$#(?F1/ )$% *?, 1. 9)81(#F<"? ( $.A.  ) 
$.;$1( ,) $).)µ;,#-, 1,1.93 µ;A.( ,) 1$(819#@, 388).  

 
3.9          !*$1& :$#$,1(#+31+,- : Προσθήκη κειµένου 

 
3.9.1 64#+"#$%2 ,$+ 6#&14#$+-1(1$ 

 
 '1,("3, ? $.#4F<"? "1(µ;,#- 1/,)( ;,) 1$($8;#, A).)"*?.(4*("% *#- $.#9.3µµ)*#& 
Sweet Home 3D. V 5-,) *%*?*) $#- $).;A1*)( 1/,)( %*( µ$#.1/ "3$#(#& ,) #,#µ341( 
*# 4A;5(# $#- ;A1( "3,1(, H4*1 41 $1./$*L4? $#- ),#/G1( )."1*3 4A;5() *)-*%A.#,) 
,) 9,L./01( $#(# 4A;5(# 1/,)( 9() $#(# 8%9#. I1, 1/,)( )$).)/*?*# 9() *# 8%9# )-*% 
;A1( A)µ?8< $.#*1.)(%*?*). !*? "8/ µ)") $.#*1.)(%*?*)& 5?8)5< 6./4"1*)( 4*#, 
).(Fµ% 4.  
 
 2(# 4-9"1".(µ;,), 9() ,) 1(4391( # A.<4*?& ;,) 181@F1.# "1/µ1,# )$83 $)*31( 4*# 

"#-µ$/ 8-.#9'57 5("µ=).2  . +3,1( µ1*3 "8(" 4*# 4?µ1/# *#- $83,#- $#- F;81( 
,) 1(4391( *# "1/µ1,# ")( ):#@ 1µ:),(4*1/ ;,)  
$).3F-.# 5()8%9#-, $8?"*.#8#91/ 1"1/ *# "1/µ1,# 
*?& ).14"1/)& *#- (),)8-*("% 4A;5(# 
)$#*18;4µ)*#& 51G(3). O1*3 ):#@ $)*?F1/ *# OK 
*# "1/µ1,# F) 1µ:),(4*1/ 1"1/ $#- ;9(,1 *# ).A("% 
"8(". D$/4?& 5/,1*)( ? 5-,)*%*?*) *.#$#$#/?4?& 

*#- 1(4)9%µ1,#- "1(µ;,#- A. ?4(µ#$#(H,*)& *) "#-µ$(3 )-*3  
$#- 6./4"#,*)( 4*?, 1.9)81(#F<"?.  
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3.9.2 7=3&>&. :#231( -!S&>&. ?K312µ$1&. 
 
 V 1/4#5#& )$% *# A.<4*? 9/,1*)( µ1 *? A.<4? *#- $#,*("(#@ ")( *#- $8?"*.#8#9/#-. 
V ;G#5#& µ1*3 )$% *(& 1,;.91(;& *#- 1/,)( ? 1µ:3,(4? *#- "1(µ;,#-.  
 

3.9.3 I4+1&K#"+,P. /0$+1234+. 
 

 I-,)*%*?*) *.#$#$#/?4?& *#- "1(µ;,#-.  
 J,) µ<,-µ) 6#<F1()& 1µ:),/01*)( "3F1 :#.3 $#- # A.<4*?& $)*31( *# 

"#-µ$/  . 

 D.9)81/) $#- ;A#-, A.?4(µ#$#(?F1/ )$% *?, 1.9)81(#F<"? ( $.A.  ) 
$.;$1( ,) $).)µ;,#-, 1,1.93 µ;A.( ,) 1$(819#@, 388).  

 
3.10 HP,$1& :$#$,1(#+31+,- : Εκτύπωση 

 
3.10.1 64#+"#$%2 ,$+ 6#&14#$+-1(1$ 

 
 '1,("3, ? 1"*@$L4? 1/,)( ;,) )."1*3 4?µ),*("% 6<µ) 9()*/ 6#?F31( *# A.<4*? $#- 
51, 1/,)( 1G#("1(Lµ;,#& $#8@ µ1 *?, #F%,? ,) 51( 1"*-$Lµ;,? *? 5#-81(3 *#-. JA1( 
4A1*("3 -Q?8< $.#*1.)(%*?*) ")( 9( ) )-*% 6./4"1*)( 4*? "8/µ)") 4*#, ).(Fµ% 5. 
 
 2(# 4-9"1".(µ;,), ):#@ ;A1( 4A15()4*1/ # 14L*1.("%& AH.#& -4$/*( µ$#.1/ ,) 
1"*-$LF1/ $)*H,*)& *# G-/(1.  ")( µ1*3 *# !54>,&#7 É  < *# G-/(1.  ")( µ1*3 *# 
!54>,&#7 #(  PDFÉ  )$% *# "-./L& µ1,#@. 7"%µ) -$3.A1( ")( ? 5-, )*%*?*) 
$.#1$(4"%$?4?& *?& 418/5)& $)*H,*)& *# G-/(1.  ")( µ1*3 *# 8-.(,"#5*,7#7 
(54>,&#7+ É  )$% *# "-./L& µ1,#@. B;8#&, -$3.A1( ? 5-,)*%*?*) *.#$#$#/?4?& 
1$(8;9#,*)& ).A1/# ")( $)*H,*)&  G-/(1.  ")( µ1*3 A"$µ*-@&#7 #(:10$+É  )$% *# 
"-./L& µ1,#@. 7-*3 :)/,#,*)(  4*) $).3F-.) 5()8%9#- $).)"3*L : 
 

 
 

3.10.2 7=3&>&. :#231( -!S&>&. ?K312µ$1&. 
 
 V 1/4#5#& )$% *# A.<4*? 9/,1*)( µ1 *? A.<4? *#- $#,*("(#@ ")( *#- $8?"*.#8#9/#-. 
V ;G#5#& µ1*3 )$% *(& 1,;.91(;& *#- 1/,)( *# )$#*;814µ) *?& 1"*@$L4?&.  
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3.10.3 I4+1&K#"+,P. /0$+1234+. 
 

 I-,) *%*?*) *.#$#$#/?4?& "3$#(L, $).)µ;*.L,.  
 I-,)*%*?*) $.#1$(4"%$?4?& #$#()45<$#*1 1"*@$L4?&.  

 
3.11 7*>P,$1& :$#$,1(#+31+,- : Εξαγωγή στο OBJ format 

 
3.11.1  64#+"#$%2 ,$+ 6#&14#$+-1(1$ 

 
 '1,("3, µ1 *?, 1G)9L9< *#- 4*# OBJ format µ$#.1/ # A.<4*?& ,) A.?4(µ#$#(<41( 
)-*% $#-  ;A1( 5?µ(#-.9<41( G),3. V $.#*1.)(%*?*3 *#- 1/,)( 4A1*("3 A)µ?8< 9()*/ *# 
A).)"*?.(4*("% )-*% 1/,)( )."1*3 1G1(5("1-µ;,# ")( 51, *# A.?4(µ#$#(1/ ? 
$81(#Q?:/) *L, A.?4*H,. '() *# 8%9# )-*% 4*?, "8/µ)") $.#*1.)(%*?*)& 6./4"1*)( 
4*#, ).(Fµ% 4. 
 
 2(# 4-9"1".( µ;,), ? 1G)9L9< 4*# OBJ format 9/,1*)( 1$(8;9#,*)& 8-.D.:' 3D  ")( 
µ1*3 !?$%&%' #(  µ.-@' OBJ )$% *# "-./L& µ1,#@. 7-*% 6#?F31( *# A.<4*? 41 
$1./$*L4? $#- F;81( ,) 1$),)A.?4(µ#$#(<41( *# 4A;5(# $#- ;A1( 5?µ(#-.9<41( < 
)"%µ) ")( ,) ")8-*1.1@41( "3$#(1& $).)µ; *.#-& A.?4(µ#$#(H,*)& 388) 
$.#9.3µµ)*) %$L& *# Blender < Art of Illusion. 
 

3.11.2 7=3&>&. :#231( -!S&>&. ?K312µ$1&. 
 
 V 1/4#5#& )$% *# A.<4*? 9/,1*)( µ1 *? A.<4? *#- $#,*("(#@ ")( ? ;G#5#& µ1*3 )$% 
*(& 1,;.91(;& *#- 1/,)( *# )$#*;814µ) *?& 1G)9L9<&.  
 

3.11.3 I4+1&K#"+,P. /0$+1234+. 
 

 I-,)*%*?*) $).)µ1*.#$#/?4?& *#- 4A15()4*("#@ AH.#-, 1,%& 1.9)81/#- < 
),*("1(µ;,#-.  

 I-,)*%*?*) µ1*)6#8<& *?& ),38-4?& *#- 4A15()4*("#@ AH.#-.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. /6/9EB? 79? 7GAE789CA< H976/DA<  
 
 
      4.1 H+40$%P. :#231(  
 
 +3F1 $).3F-.# *#- $.#9.3µµ)*#& Sweet Home 3D 9() *?, ")*)4"1-< 1,%& 
14L*1.("#@ AH.#- 1/,)( AL.(4µ;,# 41 4 µ(".%*1.) ")( ;A1( µ() 1.9)81(#F<"? 4*?, 
"#.-:<, ( %$L& :)/,1*)( ")( 4*# $).)"3*L 4A<µ) ).  
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   1. H 5$4<:.%.+ 4&) (,1,:&) -$)4"5("µ=)&) 
 
 7-*%& # ")*38#9#& $1.(;A1( %8) *) ;$($8) ")( *) ),*("1/µ1,) $#- µ$#.1/ # A.<4*?& 
,) A.?4(µ#$#(<41( ")( ,) $.#4F;41( 4*# $83,# *#- 14L*1.("#@ AH.#- $#- 
4A15(301(. D/,)( #.9),Lµ;,#& 41 ")*?9#./1&, ),38#9) µ1 *# 5Lµ3* (# 1/,)( AL.(4µ;,) 
")( *) ;$($8) -),*("1/µ1,). I?8)5< #( ")*?9#./1& 1/,)( *# µ$3,(#, ? ".16)*#"3µ).), 
#( $%.*1& ")( *) $).3F-.), ? "#-0/,), *# ")F(4*("% < # AH.#& 1.9)4/)& ")( ? 
")*?9#./) µ1 5(3:#.) ),*("1/µ1,). 7"%µ) 9() ,) 51( # A.<4*?& *) ;$($8) -),*("1/µ 1,) 
)."1/ ,) $)*<41( ;,) "8(" 4*# 4*)-.% $#- 6./4"1*)( 5/$8) 4*# %,#µ) *?& "3F1 
")*?9#./)& ")( µ1*3 ,) 1$(8;G1( $(# ;$($8# -),*("1/µ1,# *#- ).;41( ")( ,) *# 
*#$#F1*<41( 4*# $.#4A;5(# *#- 14L* 1.("#@ *#- AH.#- 4;.,#,*3& *# ( drag and 
drop). 
 
   2. I :1#4$ µ( 4$ $)4"5(1µ()$ 4.2 (#&4(-"5.> /J-.2  
 
 V 8/4*) )-*< $1.(;A1( *) ;$($8) -),*("1/µ1,) $#- ;A#-, A.?4(µ#$#(?F1/ 4*?, 
")*)4"1-< *#- 14L*1.("#@ AH.#-. !*? 8/4*) $).)*/F1,*)( *# %,#µ), *# µ;91F#& 
")FH& ")( "3$#() 388) A).)"*?.(4*("3 ( %$L& $83*#&, 63F#&, @Q#& ")( # .)*%*?*) 
*L, 1$/$8L, -),*("1(µ;,L, ). E$3.A1( )"%µ) ? 5-,)*%*?*) *)G(,%µ?4?& µ1 
)8:)6?*("< 41(.3 ( )@G#-4) < :F/,#-4) *)G(,%µ?4? ) ), $)*<41( # A.<4*?& "8(" 4*# 
%,#µ) *?& "3F1 4*<8?&. 2)*H,*)& # A.<4*?& 5($8% "8(" 41 ;,) )$% *) ;$($8) -
),*("1/µ1,) 1µ:),/01*) ( *# $).3F-.# 5()8%9#- 6-.,.,.17#7 (,1,:&)  µ1 *# #$#/# 
µ$#.1/ # A.<4*?& ,) *.#$#$#(<41( *# %,#µ) *#- 1$/$8#-, *? 9L,/), *? F;4?, *?, 
),@QL4< *#- )$% *# $3*Lµ), *# µ;91F#&, *# A.Hµ) < ")( *?, #.)*%*?*) *#- 
4-9"1".(µ;,#- 1$/$8#- -),*("1(µ;,#-.  
 

                            
 
   3. 6. ,:<). 4.2 (#&4(-"5.> /J-.2  
 
 B# $83,# 51/A,1( )$% $3,L (5?8)5< $),#.)µ("3) *#, 14L*1.("% AH.# ")( $1.(;A1( 
;,) $8;9µ) )$% 9.)µµ;&, *# #$#/# 1/,)( $1.(*.(9-.(4µ;,# )$% A3.)"1&. 7-*< ? 
5(3*)G? -$3.A1( 9() *? 5(1-"%8-,4? *#- A.<4*? ") ( 9() ,) 9,L./01( ), "3,1( 4L4*3 
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*(& 9.)µµ;& *#- *#/A#- µ1 *# $#,*/"( < %A(. 7"%µ) ):#@ 1$(81AF1/ *# ;$($8#-
),*("1/µ1,# )$% *# A.<4*? *# *#$#F1*1/ 4*? F;4? *?& ).14"1/)& *#- $3,L 4*# 
$83,# 4;.,#,*3& *#.  
 
   4. I 3 D view 4.2 (#&4(-"5.> /J-.2  
 
 B# 3D view 5/,1( *? 5-,)*%*?*) 4*# A.<4*? ,) 51( *( ;A1( ")*)4"1-341( 68;$#,*3& *# 
41 *.(45(34*)*# AH.#. 7"%µ) µ$#.1/ ,) 51( *#, 14L*1.("% AH.# 1/*1 )$% $3,L, 
$),#.)µ("3 ( E=$#7 $,* F7:< ) 1/*1 )$% *?, #$*("< 9L,/) 1,%& 1$(4";$*? ( !"5.)"5' 
(,1#5(F7  ). 7.A("3 1$(8 19µ;,#  )$% *# $.%9.)µµ) 1/,)( ?  E=$#7 $,* F7:<  )883 # 
A.<4*?& µ$#.1/ ,) *# )883G1( ")( ,) $8#?9?F1/ µ;4) 4*#, 14L*1.("% AH.# $#- ;A1( 
5?µ(#-.9<41( µ1 %$#(#, )$% *#-& 2 *.%$#-& *#- :)/,1*)( ")8@*1.#&. 7-*< ? 
81(*#-.9/) 1/,)( $#8@ 6#?F?*("< 9()*/ 5/,1( 4*# A.<4*? *?, )/4F?4? *?& 
$.)9µ)*("%*?*)& ")( *#- .1)8(4µ#@ H4*1 ,) 5(#.FH41( "3$#() $(F),3 *#- 83F?.  
 
 '1,("3, 9() ,) $.)9µ)*#$#(?F#@, "3$#(1& 81(*#-.9/1& $.;$1( # A.<4*?& ,) 1/,)( 
1$("1,*.Lµ;,#& 41 ;,) µ%,# $).3F-.# ")( )-*% :)/,1*)( )$% *# A.Lµ)*(4*% 
*1*.39L,# $# - $1.(63881( *# "3F1 $).3F-.# ( µ$81 *1*.39L,# ). '() $).351(9µ) 
4*?, 1("%,) $#- 6./4"1*)( $(# $3,L, *# $).3F-.# 4*# #$#/# 1/,)( 1$("1,*.Lµ;,#& 
# A.<4*?& 1/,)( *# $83,# *#- 14L*1.("#@ AH.#-, 5?8)5< *# ,#@µ1.# 3 1$1(5< 
:)/,1*)( *# µ$81 *1*.39L,# $#- *# $1.( 63881(. !1 $1./$*L4? $#- # A.<4*?& F;81( 
,) )883G1( $).3F-.# µ$#.1/ ,) *# "3,1( $)*H,*)& *) "#-µ$(3 Tab ")( Tab + Shift < 
)$83 "3,#,*)& "8(" 4*# 1$(F-µ?*% $).3F-.#.  
 K81& #( µ1*)*.#$;& ")( #( *.#$#$#(<41(& 4*? ")*)4"1-< *#- 14L*1.("#@ AH.#- 
)$#F?"1@#,*)( #$%*1 µ$#.1/ # A.<4*?& ,) "3,1( ),)/.14? < 1$),38?Q? *?& 
4-9"1".(µ;,?& 1,;.91()& (5?8)5< ),)/.14?  ")( 1$),38?Q? ) $)*H,*)& *# "#-µ$/ 

 $#- 6./4"1*)( 4*?, 1.9)81(#F<"?.  
 7"%µ) 1µ:),/01*)( $).3F-.# 6#<F1()& %*), $)*31( # A.<4*?& "3$#() "#-µ$(3 ")( 
)-*% 4-µ6)/ ,1( 9() *? 5(1-"%8-,4< *#-. 2).)51/9µ)*) )$% "#-µ$(3 $#- 1µ:),/0#-, 

*( "3,#-, ")( $#() 1/,)( ? A.?4(µ%*?*3 *#-& 1/,)( *# A7µ".2-%1$ 4.1/&) , *# 

A7µ".2-%1$ 0&µ$41&) , *# A7µ".2-%1$ 0"$#4<#(&)  < *# 8-.#9'57 

5("µ=).2  .  
 B;8#&, 9/,1*)( A.<4? *?& Java Swing 9() *? 5?µ(#-.9/) GUI. 
 
     4.2 H+40$%P. FL+,&J 
 
 7:#@ 19")*)4*)F1/ *# $.%9.)µµ) Sweet Home 3D, µ$#.1/ ,) 81(*#-.9<41( ")( 
%*), # -$#8#9(4*<& 51, 1/,)( 4-,5151µ;,#& µ1 *# Internet. 2).%8) )-*3 %µL& 
)$)(*1/ #( drivers OpenGL/ DirectX ,) 1/,)( updated 9() *?, "3.*) video. I1, 
-$3.A#-, 3881& )$)(*<41(& %4#, ):#.3 *(& 5(1$):;& -8("#@.    
 
     4.3 H+40$%P. I&"+3µ+,&J 
 
 !1 )-*<, *?, ;"5#4? *#- $.#9.3µµ)*#& Sweet Home 3D, 1.5.1, 5/,1*)( ? 
5-,)*%*?*) ,) 1(439#-, ,;) A).)"*?.(4*("3 4*# $.%9.)µµ). 7-*% 1$(*.;$1( 4*#-& 
$.#9.)µµ)*(4*;& $#- A.?4(µ#$#(#@, Java ,) 1(439#-, A).)"*?.(4*("3 AL./& %µL& 
,) *.#$#$#(<4#-, *#, $?9)/# "H5(") < *# µ;91F%& *#-. 7-*% 9/,1*)( 
A.?4(µ#$#(H,*)& plug-ins ).A1/) ")( *#$#F1*H,*)& *) 4*# plug-ins :3"18#.  
 7, *# "#(,% *# - $.#9.3µµ)*#& 1/,) ( 91,("% )$8% AL./& 1µ$1(./) 4*# 
$.#9.)µµ)*(4µ% 9() ,) 1$(*1-AF1/ ? 1(4)9L9< "3$#(L, A).)"*?.(4*("H, )$)(*1/*)(  
" 3$#() 1G1(5/"1-4? ")FH& ")( $H& ,) $.#9.)µµ)*/01(& 4*? Java µ1 IDE. 7.A("3 F) 
$.;$1( # A.<4*?& ,) ")*16341( *# Eclipse )$% *?, (4*#418/5) 
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http://www.eclipse.org/. 7-*< ? ;"5#4? #,#µ301*)( Eclipse IDE for Java 
programmers ")( 6#?F31( 4*? ")*)4"1-< *L, plug-ins. 7:#@ 19")*)4*)F1/ *%*1 
9/,#,*)( *) 1G<& 6<µ)*): 1$(8;91( # A.<4*?& )$% *# G-/(1.  *# K=.  ")( µ1*3 *# Project 
9() ,) 5?µ(#-.9?F1/ ;,) ,;# project, µ1*3 1$(8;91( *# Java ")( *# Java project H4*1 
,) 1µ:),(4*1/ ;,)& #5?9%& *#- ,;#- project. D(4391( # A.<4*?& *# %,#µ) *#- ,;#- 
*#- project ")( $)*31( *# 6=:.+ .   
 V ")*)4"1-< *L, plug-ins 1/,)( 6)4(4µ;,? 41 µ 1.(";& "8341(& *#- Sweet Home 3D 
*(& #$#/1& *# $.%9.)µµ) Eclipse F) $.;$1( ,) 9,L./01( H4*1 ,) 1/,)( ("),% ,) 
")*)4"1-341( *# project. U 1-"#8%*1.#& *.%$#& 9() ,) 9/,1( )-*% 1/,)( ,) ")*16341( # 
A.<4*?& *?, JAR 1"*18;4(µ? ;"5#4? *#- Sweet Home 3D ? #$#/) 1 /,)( 5()F;4(µ? 
4*?, (4*#418/5) http://prdownloads.sourceforge.net/sweethome3d/SweetHome3D-
1.5.1.jar. 7:#@ ;A1( ")*161/, 4;.,1( # A.<4*?& *# ).A1/# SweetHome3D -1.5.1.jar 4*# 
Package Explorer $#- 6./4"1*)( 4*# 1("#,/5(# *#- project $#- ;A1( #,#µ341( ")( 
1$(8;91( 3$4$#5(2' µ.).,$4".>  ")( µ1*3 *# 8-.#9'57 µ.).,$4".>  )$% *# "-./L& 
µ1,#@ *#- ).A1/#- SweetHome3D-1.5.1.jar. J*4( ;A#-, 19")*)4*)F1/ %8) *) 
)$).)/*?*) 1.9)81/).  
 O1 ) -*%, *#, *.%$# µ$#.1/ "3$#(#& ,) G1"(,<41( ,) $.#9.)µµ)*/01( 41 Java 
"3$#(1& )88)9;& $#- 1$(F-µ1/ 4*# $.%9.)µµ) )-*% < )"%µ) ")( "3$#() bugs $#- 
$(F),%, ,) ;A#-, ),)")8-:F1/ ")( ),)"#(,LF1/. 7"%µ) µ$#.1/ ,) 1µ6)F@,1( # 
A.<4*?& $1.(44%*1.# ),)$*@44#,*)& ;,)  ,;# plug-in µ1 Sweet Home 3D API, *# 
#$#/# 5?µ(#-.91/*)( µ1 *# 1.9)81/# javadoc. 
 
     4.4 H+40$%P. 70+,&+*5*=$.  
 
 V 1:).µ#9< 51, A.?4(µ#$#(1/ "3$#(# $.L*%"#88# 1$("#(,L,/)&, 1$#µ;,L& 51, 
-$3.A#-, ),*/4*#(A1& )$)(*<41(&.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. /II7? 'B -I79E;F8@9 C7? /6/9EB?79?  
 
 

5.1 /0$+1234+. /0->&3(.  
 
 V µ%,? )$)/*?4? )$%5#4?& 4*# $.%9.)µµ) )-*% 1/,)( %*( # A.<4*?& ")*3 *?, 
1(4)9L9< *#- $.#4A15/#- ,) µ?, 1(4391( ;,) 6).@ ).A1/# 9()*/ -$3.A1( ? 
$1./$*L4? *# 8#9(4µ("% ,) "#88<41( $.#4$)FH,*)& ,) :#.*H41( *?, 1("%,) -). A1/# 
")( ,) µ?, µ$#.1/ ,) *?, 1µ:),/41( µ1 )$#*;814µ) ")F-4*;.?4? A.%,#-. 7, %µL& 
1(4)AF1/ "),#,("% ).A1/# *%*1 51, -$3.A1( ")µ(3 )$)/*?4? )$%5#4?&.  
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5.2 /0$+1234+. 6#&31$3=$.  
 
 K*), # A.<4*?& 19")*)4*<41( *# $.%9.)µµ) )-*% 4*#, -$#8#9(4*< *#-, F) *# 
19")*)4* <41( µ)0/ µ1 *? Java Web Start ")( F) $.;$1( ,) )$#51A*1/ ;,) certificate 
9() ,) *.;G1( *# Sweet Home 3D. 7-*% 4-µ6)/,1( 9()*/ )$)(*1/*)( $.%46)4? 4*# 
4"8?.% 5/4"# ")( 4*) DLLs, 9() *) 3 D. 7"%µ) 41 $1./$*L4? $#- *# download *#- 
$.#9.3µµ)*#& 5()"#$1/ )$% *?  Java Web Start, 51, 1/,)( "3*( *# ),?4-A?*("% ")FH& 
F) 4-,1A(4*1/ ? 5()5(")4/) µ1*3 )$% 8/9#. I1, -$3.A1( "3$#() 388? )$)/*?4? 
$.#4*)4/)& < $(F),%*?*) ")*)4*.#:<& *#- $.#W%,*#& . 
 

5.3 /0$+1234+. /3%NL4+$.  
 
 I1, -$3.A#-, )$)(*<41(& )4:381()& 9() *# $.%9.)µµ) ) -*%.  
 

5.4 6&+-1(1$ :$#$,1(#+31+,T* 1&K 0#&"#Nµµ$1&.  
 
 B# $.%9.)µµ) Sweet Home 3D ;A1( $#8@ ")8< $#(%*?*) A).)"*?.(4*("H,. 2(# 
4-9"1".(µ;,), ? /?=40?µ=73  ")( ? 5I5C1>@0 $#- ;A1( 1/,)( $#8@ µ1938? 8%9L *?& 
5-,)*%*?*)& $#- ;A1( 9() 19")*34*)4? 4A15%, 41 %8) *) 8#9(4µ("3, %$L& 32-bit MS 
Windows (NT/ 2000/ XP/ VISTA), Mac OS X 10.4/10.5, Linux < Solaris. V 
<10M541µA2820 *#- 1/,)( µ1938? ")FH& µ$#.1/ #$#(#45<$#*1 ,) *# 6.1(, ,) *# 
")*16341( ")( ,) *# 19")*)4*<41( 4*#, -$#8#9(4*< *#- 5L.13, )$% *?, (4*#418/5) 
sweethome3d.eu. V =?MA282N *#- ")( ? 421O0?A282N *#- 1/,)( -Q?8< ")FH& 
5?µ(#-.9<F?"1 *# 2006 ")( ? *181-*)/) ;"5#4? <*), *# 2008, )-*% 51, 4?µ)/,1( %*( 
51, 1µ:),/0#,*)( 83F? )883 %*( # "-./L& 4"181*%& ;A1( 5?µ(#-.9?F1/ µ1 4-,;$1() ,) 
F1L.1/*)( $8;#, ;,) #8#"8?.Lµ;,# $.%9.)µµ). B# $.%9.)µµ) )"%µ) µ$#.1/ 
1@"#8) ,) 4I928?8M5@ 9()*/ 51, ;A1( "3$#() )$)/*?4?. V J=?82A282N *#- ")( ? 
0>1=/142@0 *#- 1/,)( 1G/4#- -Q?8< 9()*/ µ$#.1/ ,) 19")*)4*)F1/ #$#-5<$#*1 )."1/ 
,) ;A1( 19")*)4 *)F1/ $.H*) ? Java. B# Sweet Home 3D ;A1( µ1938? E?8421;A2820 
9()*/ ;A1( 1@"#8# ")( 1@A.?4*# µ1,#@, 1µ:),/01( $).3F-.) 6#<F1()& 41 $1./$*L4? 
$#- # A.<4*?& 51, G;.1( *? 81(*#-.9/) "3$#(#- "#-µ$(#@ < )"%µ) ")( *# $1.(6388#, 
1/,)( 1,5():;.#, ")( ")*),#?*% $.3 9µ) $#- *# "3,1( )"%µ) $(# 1@A.?4*#. 7$% *# 
;*#& 5?µ(#-.9/)& *#-, 5?8)5< *# 2006 ")( µ1*3 8#9("% 1/,)( ,) 1µ:),(4*#@, 83F? < 
"3$#(1& 5-4A.?4*/1&, $).%8) )-*3 %µL& 41 "3F1 1$),;"5#4? *) 83F? )-*3 ( bugs ) 
5(#.FH,#,*)(. 7-*% ;A1( L& )$#*;814µ) ,) ;A1( -Q?8% testability  ")( ,) 1/,)( 
1@"#8) 5/090E?841µ=/=1341µ= . 
 '1,("3, 8%9L *?& $#8@ ")8<& $#(%*?*)& *L, A).)"*?.(4*("H, *#- $.#9.3µµ)*#& 
")( *#- $#8@ 1,5():;.#,, $.#4(*#@ ")( :(8("#@ $1.(6388#,*#&, *# Sweet Home 3D 
1/,)( 1@"#8# 4*?, ")*),%?4? ")( 9() *# 8%9# )-*%  ? $81(#Q?:/) *L, A.?4*H, 
$.#*(µ31( ,) $1(.)µ)*/01*1 µ1 *# $.%9.)µµ) 9() ,) µ3F1( $).3 ,) 5()6301( $.H*) 
$H& 81(*#-.91/ ")( µ1*3 ,) *# A.?4(µ#$#(1/. 7-*%& 1/,)( ;,)& *.%$#& µ3F?4?& ")( 
")*),%?4?& $#8@ $(# 1@"#8#& 9() *# 8%9# %*( ? 5()5(")4/) µ3F?4?& ")( A.<4?& 
9/,1*)( *)-*%A.#,) µ1 )$#*;814µ) ,) )$#*-$H,#,*)( 4*# A.<4*? $#8@ $(# ")83 #( 
81(*#-.9/1&, #( 1,*#8;& *#- $.#9.3µµ)*#& < )"%µ) ")( # 4"#$%& *?& @$).G<& *#-.  
 

5.5 VLL4. /0$+1234+.  
 
 I1, -$3.A#-, 3881& )$)(*<41(& %4#, ):#.3 *# $.%9.)µµ) Sweet Home 3D. 
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     Appendix A: /,#5*Jµ+$  ,$+ ?K*1&µ&"#$%=4.  
 
 B) )".L,@µ() ")( #( 4-,*#µ#9.):/1& $#- A.?4(µ#$#(#@,*)( 41 )-*% *# ;99.):# 
)$)(*<41L, 9() *# $.%9.)µµ) Sweet Home 3D 1/,)( *) $).)"3*L:  
 

 GNU - General Public License 
 API - Application Programming Interface   
 BMP - BitMaP 
 JPEG - Joint Photographic Experts Group 
 GIF - Graphics Interchange Format 
 PNG - Portable Network Graphics 
 OBJ - Objective 
 LWS - LightWave Scene  
 3DS - *.(45(34*)*? ),)$).34*)4?  
 ZIP - A.?4(µ#$#(1/*)( 9() *?, 4-µ$/14? ).A1/L,  
 DLLs - Dynamic Link LibrarieS 
 IDE - Integrated Device (or Drive) Electronics 

 
 
 


